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ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

1. Анотація (опис) навчальної дисципліни (зокрема міждисциплінарні 

зв’язки): 
«Цифрова культура» є обов’язковою навчальною дисципліною, що 

забезпечує загальну підготовку здобувачів вищої освіти першого (бакалаврського) 
рівня зі спеціальності В12 «Культурологія та Музеєзнавство» (Освітня 
програма «Культурологія»), впливає на формування інтегральної, загальних та 
спеціальних (фахових) компетентностей. 

Вивчення навчальної дисципліни передбачає розгляд теоретичних основ 
«цифрової культури», цифрової культури особистості та суспільства, цифрових 
навичок, компетентностей і сервісів. 

Денна форма: контактні години – 40: лекційні – 20 год., практичні – 10 год.; 
семінарські – 10 год.; модульний контроль – 8 год., для самостійної роботи 
здобувачів визначено 72 год. 

Заочна форма: контактні години – 10: лекційні – 4 год., практичні – 4 год.; 
семінарські – 2 год.; модульний контроль – 2 год., для самостійної роботи 
здобувачів визначено 108 год.  

Вивчення навчальної дисципліни пов’язано з такими обов’язковими 
навчальними дисциплінами, що спрямовані на формування спеціальних 
(фахових, предметних) компетентностей, зокрема «Інформаційна культура та 
академічна доброчесність», «Креативна економіка», «Глобалізаційні процеси в 
культурі», «Фундаментальні проблеми культурології», «Еволюція 
культурологічних вчень», «Культурологічний практикум». 

2. Мета дисципліни – сприяти формуванню у здобувачів вищої освіти 

цифрових компетентностей, необхідних для ефективного і якісного здійснення як 

професійної діяльності, так і життєдіяльності в цілому. 

3. Завдання: 

– надати уявлення про теоретичну основу цифрової культури; 

– дослідити «цифрову культуру» як характеристику особистості; 
– визначити основні складові цифрової компетентності та шляхи їх 

формування; 

– розглянути сучасний стан цифрової трансформації в Україні 

(проблеми та перспективи) 

– проаналізувати підходи до створення «цифрової держави», «цифрової 

громади», «Smart city» , «Дія» тощо; 

– розглянути та практично відпрацювати використання цифрових 

застосунків, зокрема тих, що можуть використовуватися в культурологічній, 

інформаційній, музейній, освітній, архівній справах. 

4. Компетентності, яких набуває здобувач при вивченні дисципліни 

відповідно до освітньої програми: 

Загальні компетентності (ЗК): 

ЗК 1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК 2. Знання та розуміння предметної області та розуміння 

професійної діяльності. 

ЗК 3. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 
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ЗК 4. Вміння виявляти, ставити та вирішувати проблеми. 

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності (СК): 

СК1. Здатність презентувати результати професійної діяльності в усній та 

письмовій формі, надавати відповідну аргументацію. 

СК 3. Здатність критично аналізувати культурні явища та процеси з 

використанням загальнонаукових та спеціальних наукових методів; 

СК5. Здатність використовувати різноманітні джерела інформації та 

методологічний апарат культурології для виявлення, аналізу культурних потреб 

суспільства. 

СК8. Створювати аналітичні звіти, розробляти рекомендації та генерувати 

проєкти (культурно-мистецькі, художні та дозвілєві) щодо об'єктів професійної 

діяльності, використовуючи актуальну нормативну основу. 

5.  Програмні результати навчання (ПРН): 

ПРН2. Аналізувати, коментувати, узагальнювати, наукові та аналітичні 

тексти культурологічного характеру. 

ПРН5. Збирати, упорядковувати та аналізувати інформацію щодо 

культурних явищ, подій та історико-культурних процесів. 

ПРН6. Виявляти, перевіряти та узагальнювати інформацію щодо 

різноманітних контекстів культурної практики, визначати ступінь їх 

актуальності із застосуванням інформаційних, комунікативних засобів та 

візуальних технологій. 

ПРН 7. Розуміти чинники культурної динаміки, принципи періодизації 

культурних процесів, їх специфічні риси та характеристики. 

ПРН 12. Обґрунтовувати, розробляти та реалізовувати культурні події та 

проекти з дотриманням законодавства та у відповідності до визначених мети та 

завдань. 

 

 

Програма навчальної дисципліни складається з чотирьох модулів: 

Модуль 1. Теоретичні основи «Цифрової культури» 

Модуль 2. Цифрове суспільство 

Модуль 3. Цифрова культура особистості 

Модуль 4. Цифрові сервіси та застосунки 
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СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

(для денної форми навчання) 
 

№ 

з/п 

 

Назва розділу і теми 

кількість годин 

денна форма 

у
сь

о
го

 у тому числі 

лек. прак. сем. 

л
а
б
 

ін
д
 

м.к. с.р. 

Модуль 1. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ «ЦИФРОВОЇ КУЛЬТУРИ» 

1.1. «Цифрова культура» як навчальна 

дисципліна. Місце навчальної 

дисципліни «Цифрова культура» у 

підготовці фахівців зі спеціальності В12 

«Культурологія та Музеєзнавство» 

14 2 2     10 

1.2. Феномен цифрової культури. Підходи 
до розгляду «Цифрової культури» 

14 2  2    10 

 Модульний контроль 2      2  

 Разом за модуль 1 30 4 2 2   2 20 

Модуль 2. ЦИФРОВЕ СУСПІЛЬСТВО 

2.1. Цифровізація суспільства. Цифрова 
нерівність 

8 2      6 

2.2 Цифрова трансформація публічного 
управління 

10 2 2     6 

2.3 Цифрова держава – цифрові громади 10 2  2    6 
 Модульний контроль 2      2  

 Разом за модуль 2 30 6 2 2   2 18 

Модуль 3. ЦИФРОВА КУЛЬТУРА ОСОБИСТОСТІ 

3.1. Цифрова культура як складова 
інформаційної та загальної культури 

14 2 2     10 

3.2 Цифрова грамотність. 
Цифрова освіта. Цифрова самоосвіта 

14 2  2    10 

 Модульний контроль 2      2  

 Разом за модуль 3 30 4 2 2   2 20 

Модуль 4. ЦИФРОВІ СЕРВІСИ ТА ЗАСТОСУНКИ 

4.1. Цифрові сервіси (сутність, типи, 
характеристики) 

8 2 2     4 

4.2. Цифрові застосунки для навчання та 
обміну інформацією 

8 2  2    4 

4.3. Цифрові застосунки для роботи та 

створення контенту 

12 2 2 2    6 

 Модульний контроль 2      2  

 Разом за модуль 4 30 6 4 4   2 14 

 Разом з дисципліни 120 20  10 10   8 72 
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(для заочної форми навчання) 
 

№ 

з/п 

 

Назва розділу і теми 

кількість годин 

заочна форма 

 у
сь

о
го

 у тому числі 

лек. прак. сем. 

л
а
б
 

ін
д
 

м.к. с.р. 

Модуль 1 . ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ «ЦИФРОВОЇ КУЛЬТУРИ» 

1.1. «Цифрова культура» як навчальна 

дисципліна. Місце навчальної 

дисципліни «Цифрова культура» у 

підготовці фахівців зі спеціальності 

В12 «Культурологія та Музеєзнавство» 

14 0,5 0,5     13 

1.2. Феномен цифрової культури. Підходи 
до розгляду «Цифрової культури» 

15,5 0,5 0,5 0,5    14 

 Модульний контроль 0,5      0,5  

 Разом за модуль 1 30 1 1 0,5   0,5 27 

Модуль 2. ЦИФРОВЕ СУСПІЛЬСТВО 

2.1. Цифровізація суспільства. Цифрова 
нерівність 

9,5 0,5      9 

2.2 Цифрова трансформація публічного 
управління 

10,25 0,25 1     9 

2.3 Цифрова держава – цифрові громади 9,75 0,25  0,5    9 
 Модульний контроль 0,5      0,5  

 Разом за 3 модуль 30 1 1 0,5   0,5 27 

Модуль 3. ЦИФРОВА КУЛЬТУРА ОСОБИСТОСТІ 

3.1. Цифрова культура як складова 
інформаційної та загальної культури 

14,5 0,5 1     13 

3.2 Цифрова грамотність. 
Цифрова освіта. Цифрова самоосвіта 

15 0,5  0,5    14 

 Модульний контроль 0,5      0,5  

 Разом за 2 модуль 30 1 1 0,5   0,5 27 

Модуль 4. ЦИФРОВІ СЕРВІСИ ТА ЗАСТОСУНКИ 

4.1. Цифрові сервіси (сутність, типи, 
характеристики) 

9,75 0,25 0,5     9 

4.2. Цифрові застосунки для навчання та 
обміну інформацією 

9,5 0,25  0,25    9 

4.3. Цифрові застосунки для роботи та 

створення контенту 

10,25 0,5 0,5 0,25    9 

 Модульний контроль 0,5      0,5  

 Разом за 4 модуль 30 1 1 0,5   0,5 27 

 Разом з дисципліни 120 4 4 2   2 108 
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ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ МОДУЛЬ  

1. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ «ЦИФРОВОЇ КУЛЬТУРИ» 

Тема 1.1. «Цифрова культура» як навчальна дисципліна. Місце навчальної 

дисципліни «Цифрова культура» у 

підготовці фахівців зі спеціальності В12 «Культурологія та Музеєзнавство» 

Анотація до лекції теми 1.1 

Розгляд «Цифрової культури» як навчальної дисципліни. Мета та основні 

завдання навчальної дисципліни. Навчальна дисципліна «Цифрова культура» в 

процесі формування інтегральної, загальних і спеціальних (фахових) 

компетентностей. Програмні результати навчання. 

Характеристика структурно-логічної схеми навчальної дисципліни: 

змістовні модулі, теми лекційних занять, завдання для семінарських, 

практичних занять і самостійної роботи. Методика оцінювання запропонованих 

у дисципліні видів навчальної та практичної роботи. 

План 

1. «Цифрова культура» як навчальна дисципліна: зміст, мета, завдання, 
2. Місце навчальної дисципліни у підготовці здобувачів вищої освіти зі 

спеціальності В12. Міждисциплінарні зв’язки. 

3. Тематичний план навчальної дисципліни. 
4. Критерії оцінювання. 

 

Практичне заняття до теми 1.1  

Тема: Цифрова культура як об’єкт досліджень 

Мета: шляхом практичного відпрацювання навичок ефективного та 

якісного пошуку в мережі Інтернет зібрати інформацію, яка б дозволила 

скласти уявлення про наукову розробленість цієї теми, основні напрями 

дослідження їх спрямування та особливості. 

Завдання: 

1. Здійснити в мережі Інтернет пошук інформації з теми «Цифрова 

культура як об’єкт досліджень. 

 

Самостійна робота до теми 1.1. 

Завдання 

1. Ознайомитись зі змістом рекомендованої літератури, здійснити самостійний 

пошук джерел з теми, що було розглянуто на Лекції 1.  

2. Відповісти на питання 

для самоконтролю (на 1-2 сторінки): 

-  Чому    вивчення    навчальної    дисципліни    «Цифрова    культура» є 

актуальним? 

-  З якими навчальними дисциплінами, що ви вивчали/вивчаєте, 

пов'язаний курс «Цифрова культура», як саме? 
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-  Чим вивчення навчальної дисципліни «Цифрова культура» буде корисним в 

подальшому навчальному процесі? 

Рекомендована література: 1, 2, 3. 

Інтернет-ресурси: 44 –52. 

 

Тема 1.2. Феномен цифрової культури. 

Підходи до розгляду «цифрової культури» 

Анотація до лекції теми 1.2 

Розгляд історії виникнення та еволюції понять «цифровізація 

суспільства», «цифрова культура», «цифрова економіка». Визначення сутності 

поняття «цифрова культура», взаємозв’язку між «цифровою культурою» та 

«цифровими технологіями». Характеристика культурологічного, філософського, 

економічного, педагогічного й інформатичного підходів до розгляду «цифрової 

культури». Розгляд цифрової культури та цифрових медіа. 

План 

2. Сутність поняття «цифрова культура». 

3. Культурологічний, філософський, економічний, педагогічний та 

інформатичний підходи до розгляду «цифрової культури». 

4. Цифрова культура та цифрові медіа. 

 

Семінарське заняття до теми 1.2 

Тема: Підходи до розгляду «цифрової культури» 

План 

1. Цифрова культура як культурологічний феномен. 

2. Цифрова культура як технологічний феномен. 

3. Цифрова культура як соціальний феномен. 
4. Цифрова культура як об’єкт педагогічних досліджень. 

 

Самостійна робота до теми 1.2. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 

2. Ознайомитися з рекомендованою і самостійно підібраною літературою 

з теми. 

3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 

4. Зробити порівняльний аналіз основних підходів у дослідженні 

«цифрової культури» з погляду різних наук. 

5. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- У чому сутність поняття «цифрова культура»? 

- Які аспекти цифрової культури розглядають культурологи? 

- Які особливості розгляду цифрової культури як соціального феномену? 

Рекомендована література: 7, 11, 12, 16, 31, 32. 
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«електронна культура» – «цифрова культура» – «кіберкультура» – 
«мережева культура інформаційного простору», «віртуальна культура»? 

- Чи існує різниця в сутності понять «цифровізація суспільства» та 
«діджиталізація»? 

Рекомендована література:1–4, 9, 12, 13, 14, 17, 21, 23, 31. 

Інтернет-ресурси: 45–48. 

 

МОДУЛЬНИЙ КОНТРОЛЬ № 1 

Модульний контроль № 1 передбачений у вигляді обов’язкової письмової 

роботи (або може проходити у вигляді тесту). 

Модульна контрольна складається з 3 питань, які відповідають темам 

модулю. Питання для розкриття здобувач може обрати сам з переліку питань до 

семінарських або практичних занять і самостійної роботи. 

При написанні модульної контрольної здобувач має користуватися усіма 

можливими каналами пошуку інформації та інформаційними матеріалами, що 

також буде характеризувати рівень сформованості його інформаційної культури 

та культури академічної доброчесності. 

Критеріями оцінки модульної контрольної роботи є: повнота, 

правильність і обґрунтованість подачі матеріалу, коректна робота з джерелом 

(джерелами), чітке розуміння понять, вміння робити власні висновки та 

узагальнення. 

МОДУЛЬ 2. ЦИФРОВЕ СУСПІЛЬСТВО 

Тема 2.1. Цифровізація суспільства. Цифрова нерівність 

Анотація до лекції теми 2.1. 

Розгляд «цифровізації суспільства» як теоретичної дефініції та практичної 

складової сучасного етапу розвитку інформаційного суспільства. Переваги та 

виклики цифрового суспільства. Цифровізація усіх сфер життєдіяльності. 

Розпорядження КМУ «Про схвалення Стратегії розвитку сфери електронних 

комунікацій України на період до 2030 року», Стратегія розвитку сфери 

електронних комунікацій України на період до 2030 року. 

 

План 

1. Цифровізація суспільства як сучасного етапу розвитку інформаційного 

суспільства. 

2. Переваги та виклики цифрового суспільства. 

3. Державна стратегія розвитку України як «цифрової» країни. 
 

Самостійна робота до теми 2.1. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною 

літературою з теми. 

3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 
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стан її розробленості. 

4. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- Що таке «інформаційне суспільство», «цифровізація суспільства»? 

- Які основні характеристики цифрового суспільства? 

- Що включає в себе поняття «індустрія 4.0»? 

- Що таке «цифрова нерівність»? 

- Які існують проєкти з подолання «цифрової нерівності»? 
Рекомендована література: 1,2, 4, 5, 7, 9, 15, 19, 20, 21, 28, 29. 
Інтернет-ресурси: 45–47. 

 

 

Тема 2.2. Цифрова трансформація публічного управління 

Анотація до лекції теми 2.2. 

Розгляд основних напрямів цифрової трансформації публічного 

управління. Аналіз впливу цифрових трансформацій на форми та можливості 

електронного урядування. Характеристика особливостей цифрової трансформації 

муніципального управління; розвитку цифрової взаємодії влади та бізнесу; 

впровадження цифрових технологій у виборчу систему тощо. Основи 

електронної демократії. 

План 

1. Основні напрями цифрової трансформації публічного управління. 

2. Цифрові трансформації та електронне урядування. 
3. Цифрова трансформація муніципального управління. 

4. Електронна демократія. 

 

Практичне заняття до теми 2.2. 

Тема: Електронне урядування в Україні 

Завдання 

1. Поняття «електронне урядування». Основні напрями е-взаємодії 

держави та суспільства. Електронні державні послуги та процеси. 

2. Розвиток електронного урядування в Україні (нормативно-правова 

база). 
3. Загальні принципи побудови та функціонування інтегрованих систем 

електронного документообігу державних установ. 

 

Самостійна робота до теми 2.2 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною літературою 

з теми. 

3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 

4. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- Назвіть основні напрями цифрової трансформації публічного управління. 
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- Як цифровізація суспільства впливає на електронне урядування? 

- Які основні напрями е-взаємодії держави та суспільства? 

- Які електронні державні послуги можна отримати в Україні? 
Рекомендована література: 1–7, 10, 15, 22, 26, 27. 

 

Тема 2.3. Цифрова держава – цифрові громади 

Анотація до лекції  

Тема: Регіональна цифрова трансформація 

Розгляд питання регіональної цифрової трансформації, основні виклики 

та можливості. Характеристика діяльності Кабінету міністрів України з питань 

цифровізації регіонів. Визначення підходів до формування стратегії розвитку 

регіонів в умовах цифровізації суспільства. Аналіз напрямів цифровізації 

регіонів (від розбудови цифрової інфраструктури, впровадження національних 

проєктів цифровізації до запуску регіональних проєктів). Розгляд цифрової 

екосистеми територіальної громади. Розгляд Smart Сity як концепції розумної 

інтеграції інформаційних і комунікаційних технологій для моніторингу й 

управління міською інфраструктурою. 

План 

1. Регіональна цифрова трансформація: головні виклики. 
2. Діяльність Кабінету міністрів України з питань цифровізації 

регіонів. 

3. Стратегії розвитку регіонів в умовах цифровізації суспільства. 

4. Цифрова екосистема територіальної громади.  

5. Сутність, мета та завдання Smart Сity. 

Семінарське заняття до теми 2.3  

Тема: Розумні міста України 

Мета: шляхом аналізу існуючих інтернет-ресурсів, що характеризують, 

аналізують, презентують досвід міст України зі створення Smart City, «Дії» 

скласти уявлення про сучасний стан і перспективи розвитку регіональної 

цифровізації. Обрати та детально проаналізувати одне з українських Smart 

City. 

Завдання: 

1. Використовуючи пошукові системи мережі Інтернет, скласти перелік 

джерел, що висвітлюють питання регіональної цифрової трансформації та 

побудови Smart City в Україні. 

2. Обрати та детально проаналізувати одне з українських Smart City. 
3. Презентувати результати практичної роботи. 

 

Самостійна робота до теми 2.3. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною літературою 
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з теми. 

3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 

4. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- У чому сутність концепції Smart Сity? 

- Які складові інфраструктури Smart City? 

- Що необхідно для «побудови» Smart City? 

- Якими послугами «Дії», «Київ цифровий» ви користуєтесь? 
Рекомендована література: 7, 10, 15, 19, 21, 22, 33. 
Інтернет-ресурси: 44–49. 

 

МОДУЛЬНИЙ КОНТРОЛЬ № 2 

Модульний контроль № 2 «Цифрове суспільство» передбачений у вигляді 

обов’язкової письмової роботи. 

Модульна контрольна складається з 3 питань, які відповідають 3 темам 

модулю. Питання для розкриття здобувач може обрати сам з переліку питань до 

семінарських або практичних занять і самостійної роботи. 

При написанні модульної контрольної здобувач має користуватися усіма 

можливими каналами пошуку інформації та інформаційними матеріалами, що 

також буде характеризувати рівень сформованості його інформаційної культури 

та культури академічної доброчесності. 

Критеріями оцінки модульної контрольної роботи є: повнота, правильність і 

обґрунтованість подачі матеріалу, коректна робота з джерелом (джерелами), 

чітке розуміння понять, вміння робити власні висновки та узагальнення. 

 

 

МОДУЛЬ 3. ЦИФРОВА КУЛЬТУРА ОСОБИСТОСТІ 

Тема 3.1. Цифрова культура як складова інформаційної 

та загальної культури  

Анотація до лекції до теми 3.1. 

Розгляд цифрової культури особистості в контексті її загальної та 

інформаційної культури. Цифрова культура та якісне споживання інформації 

(інформаційна гігієна, інформаційна дієта, медіаграмотність і критичне 

мислення). Цифрова культура та креативність. 

План 

1. Цифрова культура особистості в контексті її загальної та інформаційної 

культури. 

2. Цифрова культура та якісне споживання інформації. 
3. Цифрова культура та креативність. 

 

Практичне заняття до теми 3.1. 

Питання 

1. Алгоримічне мислення та культура як основа цифрової культури 
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особистості. 

2. Креативність як soft skill особи в цифрову епоху. 

3. Важливість алгоритмічного мислення для фахівця зі спеціальності В12 
«Культурологія та Музеєзнавство» 

 

Самостійна робота до теми 3.1. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною 

літературою з теми. 
3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 
4. Відповісти на питання для самоконтролю: 
- Як цифрова культура особистості пов’язана з її загальною та інформаційною 

культурою? 
- Як цифрова культура особистості впливає на якісне споживання 

інформації та в чому воно виявляється? 
- Що таке «алгоритмічне» мислення та культура? 
- Яке значення має розвиток алгоритмічного мислення для фахівця зі 

спеціальності В12?  
Рекомендована література: 1, 2, 3, 4, 5, 12, 13, 16, 27. 

Тема 3.2. Цифрова грамотність. Цифрова освіта. Цифрова самоосвіта 

Анотація до лекції теми 3.2. 
Розгляд сутності понять і основних складових цифрової грамотності та 

цифрової компетентності. Розгляд цифрової компетентності як ключової 
компетентності для освіти впродовж життя. Особливості навчання у цифровому 
середовищі. Сучасне цифрове освітнє середовище. Використання цифрових 
технологій у процесі очного, змішаного та дистанційного навчання. Вибір 
цифрових технологій відповідно до специфіки спеціальності здобувачів вищої 
освіти. Цифрові технології у самоосвіті. 

План 

1. Цифрова компетентність як ключова компетентність для освіти впродовж 

життя. 

2. Сучасне цифрове освітнє середовище. 
3. Цифрові технології в процесі очного, змішаного та дистанційного 

навчання. 

4. Цифрові технології у самоосвіті. 

 

Семінарське заняття до теми 3.2 

Тема: Цифрова освіта онлайн 

Мета: шляхом практичного відпрацювання навичок ефективного та 

якісного пошуку в мережі Інтернет, зібрати інформацію про навчальні курси, 

які формують цифрову грамотність і цифрову компетентність. 
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Завдання 

1. Скласти перелік основних вітчизняних освітніх онлайн платформ. 
2. Визначити 2–5 міжнародних (іноземних) освітніх платформ, на яких 

також можна проходити онлайн навчання (не російськомовні та не засновані 

представниками країни-агресора!) 

3. Дати характеристику обраним освітнім платформам. 
4. Проаналізувати переваги та недоліки кожного ресурсу. 

5. Заповнити таблицю 3.3. Характеристика освітніх онлайн платформ і 

дистанційних курсів, що сприяють отриманню цифрових компетентностей. 

Таблиця 3.2. Характеристика освітніх онлайн платформ і дистанційних 

курсів, що сприяють отриманню цифрових компетентностей 
 

 

 

Назва 

ресурсу 

 

URL 

(режим 

доступу) 

Стисла 

характеристика 

(хто автор, 

засновник, 

мета, 

зрозумілість, 

платність ….) 

Курси, що 

пропонуються 

для формування 

та розвитку 

цифрових 

компетентностей 

 

Ваші враження 

та оцінка. 

Рекомендації 

     

 

Самостійна робота до теми 3.2. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною літературою 

з теми. 
3. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- Чому цифрова компетентність необхідна для освіти впродовж життя? 

- Які особливості навчання у цифровому середовищі? 
- Які вітчизняні платформи для освіти та самоосвіти ви знаєте? Якими 

користувались? 
- У чому сутність проєкту «Дія. Освіта»? 

Рекомендована література: 2, 3, 4, 5, 6, 8, 32–40. 
Інтернет-ресурси: 44, 46, 48, 49. 

МОДУЛЬНИЙ КОНТРОЛЬ № 3 

Модульний контроль № 3 передбачений у вигляді обов’язкової письмової 
роботи. 

Модульна контрольна, складається з 3 питань, які відповідають темам 
модулю. Питання для розкриття здобувач може обрати сам з переліку питань до 
семінарських або практичних занять і самостійної роботи. 

При написанні модульної контрольної здобувач має користуватися усіма 
можливими каналами пошуку інформації та інформаційними матеріалами, що 
також буде характеризувати рівень сформованості його інформаційної культури 
та культури академічної доброчесності. 

Критеріями оцінки модульної контрольної роботи є: повнота, 
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правильність і обґрунтованість подачі матеріалу, коректна робота з джерелом 
(джерелами), чітке розуміння понять, вміння робити власні висновки та 
узагальнення. 

 

МОДУЛЬ 4. ЦИФРОВІ СЕРВІСИ ТА ЗАСТОСУНКИ 

Тема 4.1. Цифрові сервіси (сутність, типи, характеристики) 

Анотація до лекції до теми 4.1. 
Розгляд основних інтернет-сервісів та їх значення у цифровому середовищі 

(електронна пошта, списки розсилок, групи новин і телеконференцій, 
вебпавутиння, віддалений доступ, пошукові системи). Характеристика сервісів 
веб 2.0. Сутність «застосунків». Типи цифрових застосунків (прикладного 
програмного забезпечення). Мобільні та веб-застосунки. 

План 

1. Основні інтернет-сервіси та їх значення у цифровому середовищі. 
2. Сервіси веб 2.0. 

3. Типи, види, особливості використання. 

 

Практичне заняття до теми 4.1. 

Скласти перелік програм для навчання, програм для комунікації в Інтернеті, 

що створені з метою обміну миттєвими текстовими повідомленнями, ведення 

розмов із застосуванням аудіо та відеозв'язку. Дати їм коротку характеристику 
(зручність, практичність, інформативність, корисність).  

 

Самостійна робота до теми 4.1. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною літературою 

з теми. 
3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 
4. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- Які інтернет сервіси ви знаєте та які використовуєте? 

- Які основні типи застосунків? 

- Якими застосунками ви користуєтесь і чому саме ними? 
Рекомендована література: 4, 6, 8, 12, 18, 20, 30–43. 
Інтернет-ресурси: 45–51. 
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Тема 4.2. Цифрові застосунки для навчання та обміну інформацією 

Анотація до лекції до теми 4.2 

Тема: Цифрові інструменти викладача 

Розгляд цифрових застосунків і програми для презентацій навчального 
матеріалу та створення інфографіки. Характеристика та тестування додатків для 
створення тестів, завдань, вікторин (Google Форми, Loop, Online Test Pad, 
Quizizz). Характеристика та тестування онлайн-інструментів для створення 
ігрових вправ (Learning Apps, Kahoot!). Додаткові цифрові інструменти 
(інструменти для створення скрайбінгу та ментальних карт), новинні портали, 
блоги та соціальні мережі. 

 
План 

1. Цифрові застосунки та програми для презентацій навчального 
матеріалу та створення інфографіки. 

2. Додатки для створення тестів, завдань, вікторин. 
3. Онлайн-інструменти для створення ігрових вправ. 
4. Інструменти для створення скрайбінгу та ментальних карт. 

Семінарське заняття до теми 4.2. 

Тема: Цифрові застосунки для навчання та обміну інформацією 

Завдання 
1. Цифрові інструменти для освіти (Сервіси Google). 
2. Застосунки для спільної роботи під час навчання. 
3. «Мої улюблені застосунки для самоосвіти та розвитку». 

 

Самостійна робота до теми 4.2. 

Завдання 
1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною літературою 

з теми. 
3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 
4. Підготуватися до семінарського заняття. 
5. Відповісти на питання для самоконтролю: 
- Які цифрові застосунки та програми для презентацій навчального 

матеріалу (результатів навчальної діяльності) ви знаєте? Які 
застосовуєте? Що впливає на вибір? 

- Чи користувались ви застосунками для створення інфографіки?  

Рекомендована література: 1, 4, 6, 8, 12, 18, 20, 30–43. 
Інтернет-ресурси: 44–52.  

Тема 4.3. Цифрові застосунки для роботи та створення контенту 

Анотація до лекції до теми 4.3. 
Розгляд понять, пов’язаних із цифровим інструментарієм з надання 
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можливості онлайн спілкування: програми для обміну файлами, текстовими, 
аудіо- та відеоповідомленнями, пошуку роботи, відеозв’язку та 
відеоконференцій. Топ месенджерів в Україні та світі. Платформи для 
відеозв’язку. Питання безпеки месенджерів. Популярні мобільні застосунки. 
Розгляд важливості відеопрезентацій у цифровому середовищі. Відео в 
YouTube, Instagram, TikTok, основні відмінності, інструменти створення. 
Безкоштовні та платні застосунки для запису, редагування та монтажу відео.  

 
План 

1. Цифровий інструментарій для професійної діяльності. 
2. Топ месенджерів в Україні та світі. Питання безпеки месенджерів. 
3. Платформи для відеозв’язку, відеочати. 

4. Популярні мобільні застосунки. Безкоштовні та платні застосунки для 

запису, редагування і монтажу відео. 

 

Практичне заняття до теми 4.3.  

Мета: шляхом пошуку, завантаження та тестування програм (застосунків) 
для комунікації в мережі Інтернет відпрацювати навички роботи з цифровими 
застосунками та вміння аналізувати їх переваги, недоліки й можливості 
використання в навчальній, професійній і побутовій діяльності. 

Завдання 

1. Скласти перелік програм для комунікації в Інтернеті, що створені з 
метою обміну миттєвими текстовими повідомленнями, ведення розмов із 
застосуванням аудіо та відеозв'язку. 

2. Оцінити, які із застосунків зі створеного переліку вами вже 
використовуються/ використовувались і з якою метою. Дати суб’єктивну оцінку 
застосункам. 

3. Практично відпрацювати (поспілкуватися) за допомогою відповідних 

застосунків з одногрупниками та викладачем. 

 

Семінарське заняття до теми 4.3 

Тема: Створення цифрового відеоконтенту 

Мета: практично відпрацювати навички роботи із застосунками для 

редагування та монтажу відео (комп’ютерні та мобільні версії). 

Завдання: 

1. Скласти перелік програм для редагування та монтажу відео 

(комп’ютерні та мобільні версії). 

 Оцінити, які із застосунків зі створеного переліку вами вже 

використовуються/ використовувались, і з якою метою. Дати суб’єктивну оцінку 

застосункам. 

2. Практично відпрацювати (зробити профорієнтаційне відео) за 

допомогою відповідних застосунків. Проаналізувати процес створення. 

 

 



18  

Самостійна робота до теми 4.3. 

Завдання 

1. Здійснити пошук літератури з теми. 
2. Ознайомитися з рекомендованою та самостійно підібраною 

літературою з теми. 

3. Проаналізувати інформаційні ресурси з теми та визначити сучасний 

стан її розробленості. 

4. Відповісти на питання для самоконтролю: 

- Назвіть топ месенджерів в Україні та світі? 

- Які з месенджерів найбільш безпечні? 

- Чим «відеочати» відрізняються від відеоконференцій? 

- Що таке відеохостинг? 

 

МОДУЛЬНИЙ КОНТРОЛЬ № 4 

Модульний контроль № 4 передбачений у вигляді тесту, що створюється 

усіма учасниками навчання з використанням сервісу спільного доступу. 

Оцінка при цьому враховує як результати відповідей на питання тесту, так 

і вміння працювати з гугл формами та спільним доступом. 

 

3. РОЗПОДІЛ БАЛІВ, ЯКІ ОТРИМУЮТЬ ЗДОБУВАЧІ 

(за формами контролю) 

 

№
 з

/п
 

Назви виду 

роботи, 

способи 

набуття 

знань 

 

Бали 

за 1 

заняття 

Бали 

за всі 

заняття 

(максим.) 

Бали 

за всі 

заняття 

(максим.) 

Бали 

за всі заняття 

(максим.) 

Бали 

за всі заняття 

(максим.) 

1 модуль 2 модуль 3 модуль 4 модуль 

 

1 

Відвідування 

лекцій та 

участь в 

аудиторній 
Роботі 

 

1 

 

3х1=3 

 

4х1=4 

 

3х1=3 

 

4х1=4 

2 

Участь у 

семінарських 
Заняттях 

2,5 2х2,5=5 2х2,5=5 2х2,5=5 1х2,5=2,5 

3 
Практичні 
Заняття 

2,5 
2х2,5=5 1х2,5=2,5 2х2,5=5 2х2,5=5 

4 
Самостійна 
Робота 

1 3х1=3 4х1=4 3х1=3 4х1=4 

5 
Модульна 
контрольна 

робота 

5 1х5=5 1х5=5 1х5=5 1х5=5 

 Усього за 

модуль 

 
21 20,5 21 20,5 

 Залік 17 

 Разом з 

дисципліни 
21+20,5+21+20,5+17=100 балів 
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4. ПИТАННЯ ДО ЗАЛІКУ 

 

Теоретична частина 

 

1. «Цифрова культура» як навчальна дисципліна: зміст, мета, завдання. 

2. Місце навчальної дисципліни у підготовці здобувачів вищої освіти зі 

спеціальності «Інформаційна діяльність та медіакомунікації». 

3. Міждисциплінарні зв’язки навчальної дисципліни «Цифрова культура». 

4. Сутність поняття «цифрова культура». 

5. Цифрова культура як культурологічний феномен. 

6. Цифрова культура як технологічний феномен. 

7. Цифрова культура як філософський феномен. 

8. Цифрова культура як об’єкт педагогічних досліджень. 

9. Цифрова культура та цифрові медіа. 

10. Значення термінології для наукових досліджень і представлення знань. 

11. Основні категорії, що утворюю понятійне поле «цифрової культури». 

12. Особливості визначень ключових термінів «Цифрової культури» 

відповідно до підходів щодо її розгляду. 

13. Взаємозв’язок між поняттями «інформаційне суспільство» та «цифрове 

суспільство»; «інформатизація» та «цифровізація суспільства», «цифрові 

трансформації». 

14. Взаємозв’язок між поняттями «інформаційна культура» та «електронна 

культура», «цифрова культура», «кіберкультура», «мережева культура 

інформаційного простору» 

15. Взаємозв’язок  між  поняттями  «інформаційна  компетентність»  і 

«цифрова компетентність», «інформаційна грамотність» і «цифрова грамотність». 

16. Сутність поняття «цифровізація суспільства». 

17. Основні характеристики цифрового суспільства. 

18. «Індустрія 4.0» як цифрове суспільство. 

19. Сутність поняття «цифрова нерівність» та підходи до розв’язання цієї 

проблеми. 

20. Діяльність Кабінету міністрів України у боротьбі з цифровою 

нерівністю в Україні. 

21. Основні напрями цифрової трансформації публічного управління. 

22. Цифрові трансформації та електронне урядування. 

23. Цифрова трансформація муніципального управління. 

24. Розвиток електронної демократії у цифровому суспільстві. 

25. Поняття «електронне урядування». Основні напрями е-взаємодії 

держави та суспільства. 

26. Електронні державні послуги та процеси. 

27. Розвиток електронного врядування в Україні (нормативно-правова 

база). 
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28. Роль ВНЗ, музеїв, бібліотек у просуванні електронного урядування в 

Україні. 

29. Загальні принципи побудови та функціонування інтегрованих систем 

електронного документообігу державних установ. 

30. Регіональна цифрова трансформація: головні виклики. 

31. Стратегії розвитку регіонів в умовах цифровізації суспільства. 

32. Цифрова екосистема територіальної громади. 

33. Сутність, мета та завдання Smart Сity. 

34. Інфраструктура Smart City. 

35. Іноземний і вітчизняний досвід Smart City. 

36. Цифрова культура особистості в контексті її загальної та інформаційної 

культури. 

37. Цифрова культура та якісне споживання інформації. 

38. Цифрова культура та креативність. 

39. Алгоримічне мислення та культура як основа цифрової культури 

особистості. 

40. Креативність як soft skill особи в цифрову епоху. 

41. Важливість алгоритмічного мислення для фахівця зі спеціальності 

«Інформаційна діяльність та медіакомунікації». 

42. Основні складові цифрової грамотності та цифрової компетентності. 

43. Рамки цифрової компетентності для громадян України, аргументація 

необхідності запровадження. 

44. Структур рамки цифрової компетентності для громадян України. 

45. Зміст рамки цифрової компетентності для громадян України. 

46. Можливості використання рамки цифрових компетентностей. 

47. Цифрова компетентність як ключова компетентність для освіти 

впродовж життя. 

48. Сучасне цифрове освітнє середовище. 

49. Цифрові технології в процесі очного, змішаного та дистанційного 

навчання. 

50. Цифрові технології в самоосвіті. 

51. Освітні онлайн платформи. 

52. Проєкт «Дія. Освіта». 

53. Цифрова грамотність під час війни. Оновлена платформа «Дія. 

Освіта». 

54. Досвід провідних вітчизняних ВНЗ у розвитку цифрової освіти. 

55. Основні інтернет сервіси та їх значення у цифровій культурі. 

56. Сервіси веб 2.0. 

57. «Застосунки»: типи, види, особливості використання. 

58. Цифрові застосунки та програми для презентацій навчального 

матеріалу і створення інфографіки. 

59. Додатки для створення тестів, завдань, вікторин. 
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60. Онлайн-інструменти для створення ігрових вправ. 

61. Інструменти для створення скрайбінгу та ментальних карт. 

62. Цифрові інструменти для освіти (Сервіси Google). 

63. Застосунки для спільної роботи під час навчання. 

64. Онлайн тренажери для навчання. 

65. Цифровий інструментарій для онлайн спілкування. 

66. Топ месенджери в Україні та світі. Питання безпеки месенджерів. 

67. Платформи для відеозв’язку, відеочати. 

68. Важливість відеопрезентацій у цифровому середовищі. 

69. Відео у YouTube, Instagram, TikTok специфіка та інструменти 

створення. 

70. Безкоштовні та платні застосунки для запису, редагування і монтажу 

відео. 

 

Практична частина 

1. Оберіть один із цифрових застосунків, який дозволяє орієнтуватися в 

комунальній інфраструктурі міста та взаємодіяти з нею; 

продемонструйте, як він працює. 

2. Оберіть один із цифрових застосунків для презентацій навчального 

матеріалу; продемонструйте, як він працює. 

3. Оберіть один із цифрових застосунків для створення інфографіки; 

продемонструйте, як він працює. 

4. Оберіть один із цифрових застосунків для створення тестів, завдань, 

вікторин; продемонструйте, як він працює. 

5. Оберіть один із цифрових застосунків для створення ігрових вправ; 

продемонструйте, як він працює. 

6. Оберіть один із цифрових застосунків ментальних карт; продемонструйте, 

як він працює. 

7. Продемонструйте вміння працювати із Сервісами Google. 

8. Оберіть один із цифрових застосунків для спільної роботи під час 

навчання; продемонструйте, як він працює. 

9. Оберіть один із цифрових тренажерів для навчання; продемонструйте, як 

він працює. 

10. Зробіть відео із запропонованих фотографій. 
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5. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ЗНАНЬ ЗДОБУВАЧА 

 

Відповідь здобувача оцінюється на: 

 Оцінку А (90-100) – якщо повно та глибоко, розгорнуто, 

правильно та обґрунтовано викладено матеріал:

- здобувач виявляє глибокі знання усієї програми навчальної 

дисципліни; 

- відображає чітке знання термінів, правильно формулює відповідь, 

робить власні висновки та узагальнення; 

- застосовує теоретичні знання на практиці, робить власні висновки 

та узагальнення; 

- розуміє можливості інформаційно-комунікаційних технологій на 

рівню, необхідному для вирішення практичних завдань, що постають при 

виконанні професійних обов’язків. 

 Оцінку В (82-89) – якщо правильно та обґрунтовано викладено 

матеріал:

- здобувач виявляє знання усієї програми навчальної дисципліни; 

- відображає чітке знання термінів, правильно формулює відповідь, 

робить певні узагальнення; 

- але відповідь не містить усіх необхідних відомостей про предмет 

запитання; 

- наявні незначні неточності у виконанні практичних завдань. 

 Оцінку С (74-81) – якщо правильно викладено матеріал:

- відображає знання термінів, логічно формулює відповідь, але наявні 

незначні недоліки у розкритті змісту понять, категорій, закономірностей, нечіткі 

їхні характеристики; 

- наявні неточності у виконанні практичних завдань. 

 Оцінку D (64-73) – якщо відповідь здобувача є поверхневою, 

недостатньо аргументованою:

- є неповною, не містить усіх необхідних відомостей про предмет 

запитання; 

- є не зовсім правильною: наявні недоліки у розкритті змісту понять, 

категорій, закономірностей, нечіткі їх характеристики; 

- свідчить про наявність прогалин у знаннях, зокрема не засвідчує 

повною мірою знання основних понять, концепцій, категорій; 

- не містить посилань на літературу; 

- викладена з порушенням логіки подання матеріалу. 

- містить багато граматичних, грубих стилістичних помилок і 

виправлень; 
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 Оцінку Е (60-63) – якщо відповідь здобувача є поверхневою:

- свідчить про наявність прогалин у знаннях, зокрема не засвідчує 

повною мірою знання основних понять, концепцій, категорій; 

- викладена з порушенням логіки подання матеріалу. 

 Оцінку FX (35-59) – якщо здобувач не відповів на поставлене 

питання або відповідь є неправильною:

- не розкриває сутності питання, або ж допущено грубі змістовні 

помилки, які свідчать про відсутність відповідних знань у здобувача чи їх 

безсистемність та поверховість; 

- не знає основних положень навчальної дисципліни та принципів 

аналізу ситуацій; не вміє сформулювати власну думку та викласти її. 

 Оцінку F (1-34) – якщо здобувач не відвідував заняття, не 

відпрацював їх, не проявляв бажання пізнавати навчальну дисципліну.

 

 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 
 

Сума балів за всі види 

навчальної діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену/заліку, курсового 

проєкту (роботи), практики 

90–100 A Відмінно 

82–89 B Добре 
74–81 C 

64–73 D 
Задовільно 

60–63 E 

35–59 FХ 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

1–34 F 
незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням дисципліни 



24  

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА 

Основна 

1. Воронкова В. Г., Нікітенко В.О. Філософія цифрової людини і 

цифрового суспільства: теорія і практика : монографія. Львів-Торунь : Liha- 

Pres, 2022. 460 с.  

URL: https://dspace.znu.edu.ua/jspui/bitstream/12345/6591/1/0048996.pdf 

2. Денисюк Ж. З. Соціокультурні практики в умовах медіатизації та 

цифрових трансформацій сучасності. Українська сучасна гуманітаристика: 

виклики та стратегії розвитку: колективна монографія; за заг. ред. С. Х. 

Литвина. Київ : НАКККіМ, 2025. 322 с. 

URL: https://elib.nakkkim.edu.ua/handle/123456789/6139 

3. Інформаційна культура : навч. посіб. / за заг. ред. проф. Ю. І. Палехи. 

Київ : Ліра-К, 2020. 382 с.  

URL: https://www.researchgate.net/publication/351374342_INFORMACIJNA_KUL 

TURA 

4. Ковальова Т. А. Цифрові технології в збереженні культурної 

спадщини та в міжкультурних комунікаціях. Культура і мистецтво: сучасний 

науковий вимір: матеріали VIII Всеукр. наук. конф. молод. вч., асп. Київ, 

2024. С. 48. URL: 

https://elib.nakkkim.edu.ua/bitstream/handle/123456789/5748/Tezy_07_11_2024.pdf

?sequence=1&isAllowed=y#page=48  

5. Кулиняк М. А. Цифрова культурна спадщина як феномен цифрової  

Культурологічний альманах. Київ, 2022. № 3 С. 218–227.  

URL: https://doi.org/10.31392/cult.alm.2022.3.28  

6. Лисинюк М. В., Байда І. В. Трансформація культури  медіаспоживання 

в умовах цифровізації суспільства. Вісник Національної академії керівних кадрів 

культури і мистецтв : наук. журнал. 2024. № 2. С. 14–19. 

7. Ляхоцька Л. Л., Ляхоцький В. П. Цифрова освіта і наука – запорука 

національної безпеки України. Національна безпека України у викликах 

новітньої історії: кол.монографія. «Гуманітарні проблеми національної 

безпеки України». Київ, 2019. С.277-289.   

8. Трушкіна Н., Чернух Д. Цифрова культура компаній: уточнення 

термінології. International Science Journal of Management, Economics & Finance. 

Vol. 2, № 1, 2023, pp. 19-33. doi: 10.46299/j.isjmef.20230201.03 

9. Хіміч Я. О. Інформаційна культура та цифрова компетентність 

бібліотечних працівників: чого, де і як навчитися. Збірник матеріалів ХІІІ 

Всеукраїнської науково-практичної конференції «Бібліотека і книга в 

контексті часу», 18–19 травня 2021 р., м. Київ. М-во культури та інформ. 

політики України, Нац. б-ка України ім. Ярослава Мудрого ; уклад. Т. Богуш, 

О. Зозуля ; наук. ред. Н. Розколупа. Електрон. текст. дані. Київ : Нац. б-ка 

України ім. Ярослава Мудрого, 2021. С. 63–69 URL: 

https://elib.nlu.org.ua/view.html?id=13541 

10. Хіміч Я. О. Цифрова культура та медіаграмотність у сприянні 

міжкультурній комунікації та взаєморозумінню. Новітні дослідження культури 



25  

і мистецтва: пошуки, проблеми, перспективи : матеріали Всеукр. наук.-практ. 

конф. М-во культ. України та інформ. політики; НАКККіМ (Київ, 18 травня 

2023 р.). Київ : НАКККіМ, 2023. 262-264. URL: 

https://nakkkim.edu.ua/images/vidannya/Konferencii/Tezy_18_05_2023.pdf 

11. Buragohain D., Meng Y., Deng C., Li Q., & Chaudhary S. Digitalizing 

cultural heritage through metaverse applications: challenges, opportunities, and 

strategies. Heritage Science. 2024. Vol. 12. Issue 1. №. 295. P. 1–16. 

12. Digital Culture: Understanding New Media: ed. by Glen Creeber, 

Royston Martin. Open University Press, 2008. 224 p. 

 

Допоміжна 

13. Антонова О.Є., Фамілярська Л.Л. Використання цифрових 

технологій в освітньому середовищі закладу вищої освіти // Open educational e- 

environment of modern University, special edition. 2019. С. 10–22. URL: 

http://eprints.zu.edu.ua/29851/1/216-1140-1-PB%20%281%29.pdf 

14. Астаф’єв А. О. Питання розвитку цифрової культури українського 

соціуму: Аналітична записка. 15.09.2014. URL: 

https://niss.gov.ua/doslidzhennya/gumanitarniy-rozvitok/pitannya-rozvitku-cifrovoi- 

kulturi-ukrainskogo-sociumu 

15. Близнюк Т. Цифрові інструменти для онлайн і офлайн навчання: 

навчально-методичний посібник. Івано-Франківськ: Прикарпатський 

національний університет імені Василя Стефаника, 2021. 64 с. URL: 

http://surl.li/bgjno 

16. Власенко Ф. П., Левченюк Є.В. Інформаційна культура та 

кіберкультура в контексті розвитку сучасного суспільства. Українські 

культурологічні студії. 2019. № 2. С. 75–79. URL: http://ucs- 

univ.kiev.ua/images/archive/issue5/15.pdf 

17. Воржакова Ю. П. Сутність цифрової трансформації з різних позицій 

підприємців та науковців / Ю. П. Воржакова, О. І. Хлебинська // Економiка та 

держава. 2021. № 9. С. 107–111. URL: 

http://www.economy.in.ua/?op=1&z=5024&i=16 

18. Гаврілова Л. Г., Воронова Н. С. Цифрова культура як феномен 

сучасного інформаційно-комунікаційного педагогічного середовища. Засоби 

навчальної та науково-дослідної роботи. 2018. №48. С. 21-34. URL: 

http://journals.hnpu.edu.ua/files/journals/12/articles/688/public/688-1577-1-PB.pdf 

19. Гаврілова Л., Топольник Я. Цифрова культура, цифрова грамотність, 

цифрова компетентність як сучасні освітні феномени. Інформаційні технології і 

засоби навчання. 2017. Т. 1, № 5. С. 1–14. URL: 

http://nbuv.gov.ua/UJRN/ITZN_2017_61_5_3 

20. Горбул Т. О. Діджиталізація культурної спадщини в контексті 

соціокультурних трансформацій ХХІ століття. Дис. на здоб. Сс. доктора 

філософії за спец. 034 Культурологія. Київ: НАКККіМ, 2024. 259 с. 

21. Губернатор О. Цифрова культурна політика Великої Британії: 

історичні аспекти та основні питання. Питання культурології. №45. Київ, 2025.  

С. 22–35. https://doi.org/10.31866/2410-1311.45.2025.325018 

http://eprints.zu.edu.ua/29851/1/216-1140-1-PB%20%281%29.pdf
http://surl.li/bgjno
http://ucs/
http://www.economy.in.ua/?op=1&z=5024&i=16
http://journals.hnpu.edu.ua/files/journals/12/articles/688/public/688-1577-1-PB.pdf
http://nbuv.gov.ua/UJRN/ITZN_2017_61_5_3


26  

22. Доброєр Н. Мобільні додатки як інструмент культурної просвіти та 

збереження національної ідентичності за кордоном. Українська культура: 

минуле, сучасне, шляхи розвитку. 2024. Вип. 49. С. 410–418.  

https://zbirnyky.rshu.edu.ua/index.php/ucpmk/article/view/890 

23. Жерновникова О. А. Цифрова компетентність : суть та структура / О. 

А. Жерновникова // Розвиток життєвої компетентності особистості в умовах 

освітніх трансформацій : виховний, психологічний, інклюзивний виміри : 

матеріали І Всеукр. наук.-практ. конф. молодих науковців, Херсон, 20-21 верес. 

2018   р.   Херсон   :   Айлант,   2018.   Т.   1.   С.   49–52.   URL: 

https://dspace.hnpu.edu.ua/handle/123456789/2039 

24. Іленков А. Термінологія та її роль у представленні знань // Вісник 

Нац. ун-ту «Львівська політехніка». Серія «Проблеми української термінології» 

2009. № 648. С. 24–29. URL: https://science.lpnu.ua/uk/terminologiya/vsi- 

vypusky/visnyk-no-620-2008/terminologiya-ta-yiyi-rol-u-predstavlenni-znan 

25. Іртищева І.О., Сєнкевич О. Ф. Цифрова трансформація регіонів 

України: об’єктивна необхідність, принципи цифрового розвитку та 

особливості регулювання // Регіональна економіка. 2020, №1. С. 14–21. URL: 

https://re.gov.ua/re202001/re202001_014_IrtyshchevaIO,SenkevychOF.pdf 

26. Кириченко М. О. Цифрова культура як результат розвитку культури 

інформаційного суспільства // Гілея : наук. вісник. 2017. Вип. 124. С. 179–182. 

URL: http://surl.li/eepfe 

27. Культура віртуального спілкування : метод. поради / Упр. культури, 

національностей  та  релігій  Хмельниц.  облдержадмін.  ;  ХОУНБ  ім. М. 

Островського. Хмельницький, 2014. 28 с. URL: 

http://www.ounb.km.ua/vidanya/2014/kvs.pdf 

28. Лутицька Л. Цифрові інструменти та додатки для педагогів: поради 

фахівців ІТ-галузі / Освіта.ua. 07.10.2021. URL: 

https://osvita.ua/school/method/84628/ 

29. Маркевич К. Цифровізація: переваги та шляхи подолання викликів. 

Разумков центр. Статті та інтерв’ю. 06 вересня 2021. 

URL: https://razumkov.org.ua/statti/tsyfrovizatsiia-perevagy-ta-shliakhy-podolannia- 

vyklykiv 

30. Назаровець С., Кулик Є. Бібліотека 4.0: технології та 

сервіси майбутнього // Бібліотечний вісник. 2017. № 5. С. 3–21. URL: 

http://ekmair.ukma.edu.ua/bitstream/handle/123456789/12264/Biblioteka_4.0.pdf?se

que nce=1&isAllowed=y 

31. Нікітін Ю.О., Кульчицький О.І. Цифрова парадигма як основа 

визначень: цифровий бізнес, цифрове підприємство, цифрова трансформація. 

Маркетинг і цифрові технології. 2019. Т. 3. № 4. С. 77–87. URL: 

https://journals.indexcopernicus.com/api/file/viewByFileId/907558.pdf 

32. Осика Д. Успішна цифрова трансформація починається з культури. 

URL: https://dtek.com/media-center/news/uspeshnaya-tsifrovaya-transformatsiya- 

nachinaetsya-s-kultury 

33. Перелік основних термінів з інформаційної культури. Додаток 15. 

Сучасна шкільна бібліотека: організація роботи : практ. посіб. / НАПН України, 

http://surl.li/eepfe
http://www.ounb.km.ua/vidanya/2014/kvs.pdf
http://ekmair.ukma.edu.ua/bitstream/handle/123456789/12264/Biblioteka_4.0.pdf?seque
http://ekmair.ukma.edu.ua/bitstream/handle/123456789/12264/Biblioteka_4.0.pdf?seque


27  

ДНПБ України ім. В. О. Сухомлинського ; авт. кол. : Л. М. Бондар, Т. В. Добко, 

І. Г. Лобановська та ін. Київ, 2019. С. 344–346. URL: 

https://lib.iitta.gov.ua/718518/1/Modern_school_library_2019(1).pdf 

34. Про схвалення Концепції розвитку цифрових компетентностей та 

затвердження плану заходів з її реалізації: Розпорядження Кабінету Міністрів 

України від 03.03.2021. №167-р. URL: https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/167- 

2021-%D1%80#Text 

35. Пушкар О. І., Грабовський Є.М. Культура цифрових медіа: 

навчальний посібник. Харків : ХНЕУ ім. С. Кузнеця, 2022. 164 с. 

36. Розвиток інформаційно-цифрової компетентності педагогічних 

працівників в умовах післядипломної освіти : колективна монографія / За заг. 

редакцією Л.Г. Петрової. Суми : Мрія, 2021. 300 с. URL: 

http://ir.soippo.edu.ua/bitstream/123456789/215/1/Petrova_Development_Of_Inform 

ation_And_Digital_Competence.pdf 

37. Сенченко Н., Сенченко О. Нормативно-правові засади 

оцифровування документальної спадщини україни. Молодий вчений. 2024. № 1 

(125). С. 15–23. URL:  

https://molodyivchenyi.ua/index.php/journal/article/view/6097 

38. Сисоєва Ю. IFACCA: Культура в цифрову добу. Огляд. 05.11.2020. 

Український культурний фонд. URL: https://uaculture.org/texts/ifacca-kultura-v- 

czyfrovu-dobu/  

39. Скорик О.О., Рябоконь Н.П. Цифрова трансформація моделі 

публічного управління: зарубіжний досвід та вітчизняні реалії / Електронне 

"Державне управління : удосконалення та розвиток". 2020. № 7. С. 3–17. URL: 

http://www.dy.nayka.com.ua/pdf/7_2020/52.pdf 

40. Соснін О. Цифровізація як етап становлення цифрового суспільства 

знань  / Lexinform. Юридичні новини України URL: 

https://lexinform.com.ua/dumka-eksperta/tsyfrovizatsiya-yak-etap-stanovlennya- 

tsyfrovogo-suspilstva-znan/ 

41. Соснін О. Цифровізація як нова реальність України / Lexinform. 

Юридичні новини України URL: https://lexinform.com.ua/dumka- 

eksperta/tsyfrovizatsiya-yak-nova-realnist-ukrayiny 

42. Ярошенко Т. О. Технології Веб 2.0 для бібліотек і користувачів: нові 

можливості розвитку бібліотечного середовища : посіб. для бібліот. за прогр. 

підвищ. кваліф. / УБА, НАКККіМ, Центр безпер. інф.-бібл. освіти, Гол. тренінг. 

центр   для   бібліот.   Київ   :   Самміт-книга,   2013.   106   с. URL: 

http://ekmair.ukma.edu.ua/bitstream/handle/123456789/2820/Teh_Web.pdf?sequen 

ce=4&isAllowed=y 

43. Bray Jack What is Digital Culture? 18.05.22 URL: 

https://gdsgroup.com/insights/article/what-is-digital-culture/ 

44. Henry Jenkins, Confronting the Challenges of Participatory Culture: 

Media Education for the 21st Century //Foundation Reports on Digital Media and 

Learning. Cambridge, MA,London: The MIT Press, 2009. 

https://www.macfound.org/media/article_pdfs/jenkins_white_paper.pdf  

45. Çelik Yarkın, Karabiyik Ali Çağlar. QR codes: a way of interactive 

http://ir.soippo.edu.ua/bitstream/123456789/215/1/Petrova_Development_Of_Inform
http://www.dy.nayka.com.ua/pdf/7_2020/52.pdf
http://www.dy.nayka.com.ua/pdf/7_2020/52.pdf
http://ekmair.ukma.edu.ua/bitstream/handle/123456789/2820/Teh_Web.pdf?sequen
http://www.macfound.org/media/article_pdfs/jenkins_white_paper.pdf


28  

communication in the digital media age. Communication sciences. 2024. P. 1–14. 

46. SMART CITY: ТЕХНОЛОГІЇ «розумного міста» ТА ЇХ ЦІЛЬОВЕ 

ПРИЗНАЧЕННЯ. E-Ukraine. Портал цифрового перетворення України. 

26.02.2021. URL: https://eukraine.org.ua/ua/news/smart-city-tehnologiyi- 

rozumnogo-mista-ta-yih-cilove-priznachennya 

 

 

Інтернет-ресурси 

47. Безпека в інтернеті. Матеріали та ресурси. Сайт Інститут 

модернізації змісту освіти. URL: https://imzo.gov.ua/diyalnist/bezpeka-v-interneti/ 

48. Дія. Освіта. URL: https://osvita.diia.gov.ua/ 

49. Електронні видання Інституту Культурології НАМ України. URL: 

https://icr.org.ua/vydannya/ 

50. Затверджені стандарти вищої освіти. Сайт Міністерства освіти і 

науки України. URL: https://mon.gov.ua/osvita-2/vishcha-osvita-ta-osvita-

doroslikh/naukovo-metodichna-rada-ministerstva-osviti-i-nauki-ukraini/zatverdzheni-

standarti-vishchoi-osviti  

51. Опис рамки цифрової компетентності для громадян України. URL: 

https://drive.google.com/file/d/1dhONAyhFgV7__ymMD38fGrZPSUgGaiyR/view 

52. Освітні програми. Сайт НАКККіМ URL: 

https://nakkkim.edu.ua/abituriyentam/osvitni-prohramy 

53. Платформи для вдосконалення навичок і саморозвитку. Сайт 

Міністерства освіти і науки України. URL: https://mon.gov.ua/news/platformi-

dlya-vdoskonalennya-navichok-i-samorozvitku  

54. Цифрограм. Національний тест на цифрову грамотність. 

URL: https://osvita.diia.gov.ua/digigram 

55. Цифрові сервіси для освіти України: інформаційний ресурс. Сайт. 

URL: https://mooc4ua.online/  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


